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Ecosistemas turisticos: nuevas tendencias por

ociotipos 2.0 y su implementacion con Drupal

" Tecnologia y turismo: problematica R

* Proliferacion de nuevos destinos turisticos

» Creciente utilizacion de Internet en la obtencion
de informacion para la eleccion de destinos
turisticos, reservas y pagos de viajes turisticos

» El turista en general tiene mas experiencia en
viajar gue hace unos afios

 Mayor segmentacion del mercado

* Aumento de la organizacion individual

¢ El nuevo turista cada vez viaja mas

* Fragmentacion de las vacaciones

* Contratacion de viajes a ultima hora y low cost

» Viajes a la carta (Dynamic Packaging)

* Biisqueda de experiencias y emociones en los viajes

« Utilizacion de las tecnologias sociales

« Nacimiento de travel2.0
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Tecnologia y turismo: tendencias
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Tecnologia y turismo: elementos
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Tecnologia y turismo: elementos
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Tecnologia y turismo: elementos
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Tecnologia y turismo: elementos
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Tecnologia y turismo: cifras
Millones Variacion (%)
2006 2007 06/05 O7*/06
1 Francia TF 789 819 39 3.8
2 Espana TF 58,2 59,2 A4 A5
3 EstadosUnides ~ TF 510 560
4 China TF 499 547 $ EE.UL. Monedas locales
5 ltalia TF 411 437 Miles de millones  Variacion (%) variacion (%)
6 Reino Unido TF 30,7 30,7 2006 2007*  06/05 07*/05 06/05 07*/06
7 Alemania TCE 235 244
8 Ucrania TF 189 231 1 Estados Unidos 857 967 48 128 48 128
9 Turquia HE 18.9 222 2 Espana 511 K78 66 131 56 3.6
10 México TE 21.4 21.4 3 Francia 46,3 54,2 53 17,0 43 7.2
Fuente: Organizacién Mundial del Turismo (OMT) © 4 Italia 38,1 42,7 77 19 6,7 2,5
5 China 339 419 159 235 159 2325
6 Reino Unido 337 376 98 116 85 27
7 Alemania 328 360 124 938 114 06
8 Australia 178 2272 58 247 T3 122
9 Austria 166 189 27 135 Z7 40
Fuente: OMT (Org. Mundial de Turismo) Ll i o A2
{Clfras procedentes de la OMT, 2008}
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Tecnologia y turismo: basico pero necesario
™
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1. Complicaciones y soluciones |
1. Portal multilenguaje Flickr
2. Rutas / Google Maps

3. Galeria de Imagenes / Videos

4. Redes sociales

2. Rendimiento

3. Tendencias Futuras

- 4
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Portal multilenguaje
Complicaciones
1. Sub-dominios (Recomendaciones SEO)

2. Sincronizacion de node reference

3. Creacion de contenidos en idioma de usuario
4. Literales en idioma por defecto

5. Gran cantidad de contenidos sin traducir
Soluciones

1. Madificar core drupal (Bootstrap)

2. Modificar modulo Synchronization del i18n

3. Modificar el mddulo trasnlation i18n

4. Crear idioma intermedio, para literales

5.

Crear un modulo de traduccion automatica basado en herramienta de 18
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B
Google maps / Rutas

Complicaciones

1. Miles de contenidos sin agrupar

2. Compleja visibilidad

3. Imposibilidad acceso al contenido
deseado

4. Cargar KML para pasos de ruta y
tratamiento de Kmls para pasos

Soluciones

1. Aumentar numero de filtros

2. Agrupar los contenidos por cercania

3. Agrupar los contenidos por region

4. Carga de kml por paso y modulo de carga kml
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:
Galeria de Imagenes / Videos

Complicaciones
1. Upload de ficheros Fotos | Videos

e Rendimiendo

e Ancho de banda

e SEO
2. Mltiples cuentas para subir videos

Soluciones
1. Externalizar servicio a youtube o flickr O Tube
2. Se modifico el mddulo video_upload para incluir .
multiples configuraciones ~ flickr
{gr Picasa.
- 20/
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Redes soclales (Portal turistico una comunidad)

»  Sign in using Facebook

Complicaciones R

1. Problemas con Modulo de drupal de Facebook m“m,mww
Connect, cuando el usuario ya existia en e —
drupal.

2. La estructura de base de datos, no permitia el
tamano del id de facebook
3. SEO

4, Post en twitter

Soluciones

1. Modificar el modulo de facebook connect, almacenar id
2. Maodificar “install” para variar en la estructura de tabla el tamano del tipo

NUMErico
3. Modulo Adthis o Services Links. e j.ii::i:l‘j:k
4. Moddulo twitter | ' ;:
4 Reddit 0 s (171)
- =
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Rendimiento

Caso de estudio (Portal Turistico de Comunitat Valenciana)
¢26 mil usuarios registrados (De forma intermitente)
eAgregan contenido
eComentan / Valoran
eSuben imagenes / Videos
¢80 Gestores de contenido (De continuo)
eCrean contenido
eGeneran traducciones
eSuben imagenes / Videos
eGestionan cerca de 120 mil contenidos

http://www.comunitatvalenciana.com 23

Copyright © 2.010 Vector Software Factory



Ecosistemas turisticos: nuevas tendencias por

ociotipos 2.0 y su implementacion con Drupal

: I
Caida del rendimiento Apache

Complicaciones ‘WV
1. Usuarios registrados (benchmarks es no plantearlos adecuadame

2. Flush de caches por usuarios registrados
3. Busquedas de contenidos con complejos filtros. Indexacion

de ficheros.
4. Aumento del watchlog S Y R _
5. Cache en base de datos Abache ﬂ’.{,’
Swish-e Sol -
Soluciones olr -

1. Cache de bloques

2. Modificar funcion L para afadir parametro y no generar flush

3. Anadir Indices a las tablas, reducian tiempos de Querys. Integrar las
busquedas con Lucene, Solr-Lucene, swish-e.

4. Modificar el core de drupal, posibilidad de configurar watchdog almacenar
los diferentes entornos
5. Memcache

- 4
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Arq u iteCtu ra Servidor Web Apache

www.portal_drupal.com
Drupal é

N
N )
S \ Caché
N[ 0 Nativa
Paginas
X
SQU|D \ Paneles
Proxy reverso Modulo Bloques I
usuarios externos MemCached
Memcached
E NN
Balang¢eador Servidor Web Apache 1
Drupal é \
s \
N N Caché
X[ () Nativa
\ Paginas
SQUID N Paneles
Proxy reverso Mis Bloques ]
MemCached
Memcached
gestores.portal_drupal.com ;
Servidor Web
usuarios gestores éDrupaI

Caché

Paginas
. Paneles
Médulo Blogues

MemCach
ed Memcached

VAN

LB

BD MySQL

Caché

sesiones BD

25
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4 I
Referencias interesantes

M acquia

http://www.acquia.com/

=hits

http:// 2bits.com/articles/drupal-performance-tuning-and-optimization-for-large-web-sites.html

- 6/
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Google SketchUp: El Mundo en 3D

Google
facebook

LSS SRS SO
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- B\
Muévete... y Disfruta

=

http://geoquake.jp/en/webgame/DrivingSimulatorGM/
http://www.gaiagi.com/driving-simulator/

Movilidad y Realidad Aumentada

@]

. — 29
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4 I
¢ Quiénes Somos ?

e\Vector Software Factory (Vector SF)

eLlevamos desde el 2.002 trabajando con el objetivo de desarrollar proyectos de
Software en el entorno NTICs y SI

eSomos mas de 350 profesionales. Organizados en areas especificas de conocimiento

eCon centros de trabajo en:
eComunidad de Madrid
eAlbacete
eCordoba
e evante
eGalicia

eAmbito de actuacion en clientes del sector publico, financiero, consultoria, telco,
editorial y medios.

- 4
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4 _ i N
¢ Que Hacemos ?

eTecnologias Base: J2EE, .NET, PHP.

ePortales, Intranets, Extranets. Gestor de Portales.
eGestores de Contenidos y Documentales.
eAplicaciones Web.

eDesarrollo a Medida.

eConsultoria Funcional y Tecnoldgica.

eDisefio (FrontFactory): front, accesibilidad, experiencia de usuario, maquetacién web,
componentes visuales, etc.

eLaboratorio de pruebas (TestingFactory).

- 4
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RUEGOS Y PREGUNTAS

info@vectorsf.com
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